
Conception paysagère numérique & 3D

INFORMATIONS ESSENTIELLES

Public concerné

Professionnel du paysage,
entreprises d’insertion,
collectivités, ateliers spécialisés,
associations, demandeur d’emploi
…

Prérequis

Etre à l’aise avec
l’outils
informatique

Intervenants habilités

• JAMEY Manuel, formateur en

travaux paysagers

Modalités pédagogiques 

• Apport théorique

• Mise en pratique

• Echanges entre le formateur et
les participants

• Support pédagogique

CONTENU & PÉDAGOGIE

Objectifs 

• Comprendre l’intérêt des outils
3D pour la conception
paysagère

• Concevoir des maquettes
2D/3D structurées et réalistes

• Produire des supports visuels
pour la communication et la
vente

• Travailler en autonomie avec
des outils numériques adaptés

Programme 

Modélisation 2D/3D

Prise en main d’un logiciel, création de croquis numériques et modélisation de 
projets paysagers.
Construction du projet

Organisation des volumes, structuration des espaces et préparation du modèle 
pour le rendu.
Mise en scène du projet

Intégration dans un environnement réaliste, ajout de végétation, matériaux, 
mobilier et ambiances.
Rendu et valorisation

Création d’images photo-réalistes et immersion 3D pour la présentation client.

ÉVALUATION DES ACQUIS

Modalités d’évaluation

• Évaluation par un Questionnaire à Choix multiples
• Une attestation de formation mentionnant les compétences acquises est remise aux participants.

Taux de satisfaction Sessions réalisées Stagiaires formés 

Aucune session Aucune session Aucune session

Enquête réalisée en fin

de formation après de

tous les apprenants

Reconnaissance 

délivrée

Attestation

INDICATEURS DE RÉSULTATS 2025/2026

33,5 heures (4,5 jours)

837,50€ net de taxe

Durée et tarifs

18


